


  

  ○ 지원내역 
     - 기본과정 지원사항 동일(공간제공, 팀별 지원금 500만원, 1:1 멘토링 등)
     - 기본과정 수료 성적 상위 3팀 이내 차등 프로젝트 지원금 지급 
     (1등:500만원/2등:300만원/3등:200만원)
     - 매월 쇼케이스 통해 마일스톤 관리 및 프로젝트 및 개발사항 피드백

□ 창업과정 후속지원 (1년)
  ○ 대상선정 : 심화과정 수료성적 상위 3팀 선발
  ○ 지원내역 
     - 판교 소재 공용개발공간 제공
     - 프로젝트당 후속지원금 500만원 / 1000만원 상당의 상용화 예산 지원 
        ※ 상용화 예산 :　QA, 번역 및 LQA, 마케팅 등에 활용 가능   
     - PlayX4 등 행사 참여 지원

참 여 조 건

□ 참여조건 및 유의사항
  ○ 선발 이후 경기게임아카데미(경기도) 소재(사업자 등록상 주소지)로 사업자 신규등록 조건 필수
    ※ 단 3년 미만의 경기도 이외 지역 초기창업기업의 경우 경기도 이전 시 신규 사업자등록으로 판단  

  ○ 월~금 운영되며 출석률 80% 유지 필수(개발공간은 주말포함 24시간 개방)
  ○ 교육비 60만원 납부 (이후 과정 진행 시 전액 프로젝트지원금 환급)
    ※ 중도퇴거 시 교육비는 운영 지침에 따라 남은기간 대비 일부 반환 또는 미반환됨
    ※ 타사업과의 중복요건은 사업 담당자에게 연락하여 확인 필요
    ※ 사업자 신규등록 불가 등 위 참여조건 미 충족 시 즉시 선정 취소 및 차순위 팀 선정 가능

주 요 일 정

□ 사업 운영 일정
  ○ ’24.  3.~4.       : 본 모집공고 및 참여팀 선정심사 진행
  ○ ’24.  4.          : 참여팀 선정(합격자 발표)
  ○ ’24.  4~6.        : 창업과정(기본) 진행
  ○ ’24.  6.          : 창업과정(기본) 수료식 및 데모데이   
  ○ ’24.  7~9.        : 창업과정(심화) 진행
  ○ ’24.  9.          : 창업과정(심화) 수료식 및 데모데이

담 당 자 □ 게임산업팀 이한결매니저(031-776-4786 / hankyul@gcon.or.kr)


